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REGULAMENTO DA
EDICAO ESPECIAL
REAL DIGITAL

DISPOSIC()ES GERAIS

Art. 1° A EDICAO ESPECIAL LABORATORIO DE INOVACOES FINANCEIRAS E
TECNOLOGICAS DE DESAFIO DO REAL DIGITAL (LIFT CHALLENGE REAL DIGITAL) é uma
versdo do laboratorio de pesquisa aplicada, configurado como um ambiente
colaborativo virtual. E resultado de um acordo de cooperacdo entre as entidades que o
subscrevem e que possui tematica e regulamentacao proprias.

Art. 2° O LIFT CHALLENGE REAL DIGITAL tem como objetivo fomentar projetos de
pesquisa de aprimoramento e inovagao tecnologica relacionados a industria financeira e
as atividades exercidas pelo Banco Central do Brasil (BCB), com o objetivo de avaliar
casos de uso de uma moeda digital emitida pelo BCB (REAL DIGITAL), bem como sua
viabilidade tecnoldgica.

Art. 3° Do LIFT CHALLENGE REAL DIGITAL participam, sob a coordenagao do BCB e da
Federagcao Nacional de Associa¢des dos Servidores do Banco Central (FENASBAC):

| - Fornecedores de solugoes, que poderao ser parceiros de projetos e poderao
disponibilizar ambientes colaborativos para o laboratério virtual, sem cobrar ou
extrair ganho financeiro a partir de servicos ou ferramentas. O objetivo é o
desenvolvimento de produtos minimamente viaveis (MVP, do inglés minimum
viable product) que apliquem tecnologias especificas a casos de uso aprovados
pela coordenagdo do Comité Executivo de Gestdo do LIFT CHALLENGE REAL
DIGITAL.

Il - Agentes da academia, que desejem acompanhar e avaliar projetos na
condigdo de tutorias, consultorias e orienta¢des por meio de acordos especificos
com os proponentes de projetos;

Il - Proponentes de projetos, responsaveis pela proposicao e desenvolvimento
de projetos de inovacao tecnoldgica aplicados a industria financeira com foco no
tema do LIFT CHALLENGE REAL DIGITAL.

PARAGRAFO UNICO. O tema do LIFT CHALLENGE REAL DIGITAL é o REAL
DIGITAL, seus potenciais casos de uso e tecnologias aplicaveis.
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Art. 4° O LIFT CHALLENGE REAL DIGITAL materializa-se como um site de submissao de
projetos a partir de uma proposta especifica relacionada ao REAL DIGITAL.

PARAGRAFO PRIMEIRO. E vedado aos proponentes de projetos no LIFT
CHALLENGE REAL DIGITAL obterem ganhos financeiros ou cobrar pelos servigos
que irdo utilizar a infraestrutura montada para o laboratério durante o periodo
de vigéncia da edi¢do, considerando-se o término no encerramento da edicao,
quando se findam todos os acordos relativamente ao uso do laboratorio
montado para tal finalidade.

PARAGRAFO SEGUNDO. Serd imediatamente encerrado o acesso ao
participante que violar direitos autorais ou o Cdédigo Civil ao utilizar a
infraestrutura do laboratorio montado para fins do LIFT CHALLENGE REAL
DIGITAL.

PARAGRAFO TERCEIRO. E de inteira responsabilidade dos proponentes a montagem e
o uso da infraestrutura cedida. No caso da participacao de apoiadores e fornecedores de
tecnologia, a montagem e uso estardo de acordo com as politicas de uso dos
fornecedores com o de acordodo Comité Executivo de Gestdo do LIFTCHALLENGE REAL
DIGITAL.

DA ESTRUTURA

Art. 5° O LIFT sera constituido por um Comité Executivo de Gestao, sua Coordenagdo e
um Grupo de Acompanhamento de Projetos (GAP).

Art. 6° O Comité de Executivo de Gestdo serad constituido por representantes da
FENASBAC e do BCB.

PARAGRAFO PRIMEIRO. A Coordenacdo de Comité serd formada por
representantes do BCB.

PARAGRAFO SEGUNDO. Os membros convidados terdo voto na selecdo de
projetos submetidos ao LIFT CHALLENGE REAL DIGITAL, desde que ndo sejam
proponentes deles, vedado o conflito de interesses.

Art. 7° O Grupo de Acompanhamento de Projetos (GAP) sera constituido pelo Comité
Executivo de Gestao, para acompanhar ou suportar os diferentes projetos selecionados.
Sua alocacao sera feita por acordo e interesse segundo as especificacdes aprovadas para
o projeto durante a fase de selecdo das propostas.

DO FUNCIONAMENTO

Art. 8° O LIFT CHALLENGE REAL DIGITAL funcionara por meio do desenvolvimento de 7
(sete) etapas consecutivas:
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| — Definicdo dos temas de interesse para submissao dos projetos;
Il — Submissé@o de propostas de projetos;

[Il — Avaliacéo e selecao das propostas;

IV — Desenvolvimento em Laboratdrio Virtual;

V — Suporte e desenvolvimento dos protétipos funcionais;

VI - Apresentagao e avaliagao dos protétipos; e

VIl — Apresentacao de resultados.

DA DEFINICAO DOS TEMAS DE INTERESSE

Art. 9° A Coordenacado do Comité Executivo de Gestdo definird os temas de interesse
relacionados ao REAL DIGITAL, aplicaveis a industria financeira e as atividades de
supervisdo e regulacao exercidas pelo BCB.

PARAGRAFO PRIMEIRO. Considerada essa tematica, serad dada a preferéncia
para a selecao de projetos sobre as seguintes categorias de casos de uso em
ambiente online:

| - Entrega contra Pagamento, ou DvP da expressao em inglés delivery
versus payment, voltado a liquidacdo de transa¢des com ativos digitais,
tanto nativos do ambiente digital quanto tokenizados;

[l — Pagamento contra Pagamento, ou PvP da expressdo em inglés
payment versus payment, voltado ao cambio entre moedas;

[ll - Internet das coisas, ou 0T da expressdo em inglés internet of things,
voltado a liquidacao algoritmica ou diretamente entre maquinas; e

IV - Finangas descentralizadas, ou DeFi da expressdo em inglés
decentralized finance, voltado a definicdo de protocolos com liquidagdo
baseada em uma CBDC e tendo em vista requisitos de conformidade e

supervisao estabelecidos em norma.

PARAGRAFO SEGUNDO. Também sera dada a preferéncia a potenciais solu¢des
de pagamento em que tanto pagador quanto recebedor se encontrem offline.

PARAGRAFO TERCEIRO. Além da preferéncia a esses produtos, a infraestrutura
do caso de uso proposto sera avaliada também quanto a seus potenciais de:

| — Interoperabilidade com outros sistemas de pagamentos, disponiveis
tanto para operagdes de varejo quanto de atacado;

Il - Escalabilidade da solucao tecnolégica, voltada a aplicacdes de varejo
de escopo nacional;

[l — Acessibilidade e usabilidade;
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[Il - Privacidade das informacdes empregadas no caso de uso, em
observancia a legislagdo brasileira pertinente; e

IV — Programabilidade da solucdo proposta, voltada a permitir a
inovagao e a construgao de novas solugdes e produtos com base na
plataforma proposta.

PARAGRAFO QUARTO. As preferéncias listadas neste artigo ndo exaurem as
possibilidades de énfase a ser definida pela Coordenacdo do Comité Executivo
de Gestao, que tera discricionariedade para incluir outras categorias de projeto
que se enquadrem no escopo do LIFT CHALLENGE REAL DIGITAL.

SUBMISSAO DE PROPOSTAS DE PROJETOS

Art. 10° O LIFT CHALLENGE REAL DIGITAL recebera, durante um periodo previamente
definido, as propostas de projetos de inovagdo tecnoldgica, elaboradas dentro dos
padrdes estabelecidos em chamada especifica.

PARAGRAFO UNICO. A submissdo de propostas seré feita exclusivamente pelo
site www.liftlab.com.br.

Art. 11° As propostas encaminhadas deverdo ser apresentadas conforme as regras
definidas pela Coordenacdo do Comité Executivo de Gestdo e dentro de um formato
especifico.

Art. 12° As propostas para o LIFT CHALLENGE REAL DIGITAL serao submetidas em duas
fases.

PARAGRAFO PRIMEIRO A submissdo para a primeira fase devera ser feita com:

| — A manifestacdo de interesse de participacdo na edicdo e o aceite do
regulamento;

Il — A'informacao do responsavel pela proposta; e

[l - O e-mail de contato com autorizacdo de uso das informagdes prestadas na

inscricao para fins de contato e desenvolvimento da comunicag¢do ao longo do
periodo de realizacdo do LIFT CHALLENGE REAL DIGITAL.

PARAGRAFO SEGUNDO A submissdo para a segunda fase envolvera:

| —Um video de até 5 (cinco) minutos apresentando o projeto em linhas gerais e
destacando os seus aspectos inovadores;

Il — A possibilidade de presenca em atividades virtuais e da entrega de uma
minuta de projeto, conforme modelo especifico.
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DA AVALIACAO E SELECAO DAS PROPOSTAS

Art. 13° O Comité Executivo de Gestdo avaliara e selecionara as propostas de projetos,
conforme os critérios previamente definidos e em duas fases.

PARAGRAFO PRIMEIRO. Na primeira fase, os projetos serdo avaliados quanto a
sua pertinéncia ao tema e ao proposito do LIFT CHALLENGE REAL DIGITAL.

PARAGRAFO SEGUNDO. Na segunda fase, os projetos serdo avaliados quanto a
capacidade de realizacdo pelos proponentes, o que podera envolver consultas,
entrevistas e eventuais diligéncias virtuais para caracterizar a capacidade de
desenvolvimento do projeto.

PARAGRAFO TERCEIRO. Apos submissdo da segunda fase, os projetos serdo
classificados por prioridade e serdo selecionados pelos critérios do Comité
Executivo de Gestao.

Art. 14° Nao havera obrigatoriedade para a selecdo de qualquer quantidade de
propostas, mesmo para aquelas enquadradas nos critérios definidos.

DO DESENVOLVIMENTO EM LABORATORIO VIRTUAL

Art. 15° Quando aplicavel, os laboratérios virtuais serdao disponibilizados para o
desenvolvimento de MVP das propostas selecionadas.

Art. 16° No caso de participagao de Fornecedores de Solu¢cdo como parceiros dos
projetos, os proponentes deverdo informar os mecanismos de acesso para
desenvolvimento e acompanhamento de resultados ao longo do LIFT CHALLENGE REAL
DIGITAL. Cada projeto deverater garantido, quando for o caso, os mecanismos de acesso
ao laboratdrio virtual e (o cumprimento das regras?) as regras quanto a utilizacdo dos
recursos oferecidos para o LIFT CHALLENGE REAL DIGITAL.

Art. 17° Os servicos e tecnologias disponibilizados serdo adaptados a natureza do
projeto e deverdao ter sua disponibilidade garantida durante a realizacdo do LIFT
CHALLENGE REAL DIGITAL.

Art. 18° Os projetos que atendam aos critérios previstos serdo considerados
CONCLUINTES pelo Comité Gestor e seus proponentes serdo comunicados, por meio
eletronico, da aceitagdo de seus resultados.

Art. 19° Os projetos concluintes terdo seus relatérios finais publicados na revista LIFT
Papers, eventualmente em edigcao especial.

REGULAMENTO Edigcao Especial Pagina|b



LABORATORIO
de INOVACC
FINANCE e

CHALLENGE rtecnotocicas

DO SUPORTEE DESENVOLVIMENTO DO MVP

Art. 20° Os proponentes dos projetos terao 120 dias para o desenvolvimento de MVPs
nos laboratoérios virtuais.

Art. 21° Grupos de acompanhamento de projetos (GAPs) serdao designados para cada
um dos projetos selecionados com vistas ao acompanhamento de seu desenvolvimento.

Art. 22° A apresentacdo dos relatorios dos MVPs ao GAP sera feita pelos
desenvolvedores dos projetos conforme critérios estabelecidos.

DA APRESENTACAO DO MVP

Art. 23° Ao final do periodo de desenvolvimento dos projetos, caso os critérios de
desenvolvimento tenham sido cumpridos, seus desenvolvedores apresentardo o
protétipo funcional do projeto e o relatério final de resultados a equipe de
acompanhamento (GAP) do respectivo projeto.

DA APRESENTACAO DO RELATORIO FINAL DOS PROJETOS
APRESENTADOS

Art. 24° A Coordenagao do Comité Executivo de Gestao fara apreciagdo do relatério final
dos projetos e, caso os resultados sejam considerados relevantes, produzird uma
avaliagdo técnica dos mesmos. Nessa avaliacdo constard uma apreciacdo do seu
potencial de uso na industria financeira, a aderéncia e lacunas em relagao aos pilares
estabelecidos para o REAL DIGITAL, analise situacional do MVP, riscos identificados e as
perspectivas gerais de aplicacdo de projetos similares na industria financeira, mapeados
pelo GAP.

DAS RESPONSABILIDADES DOS ENVOLVIDOS
Art. 25° A FENASBAC sera a responsavel:

| — Pelo estabelecimento e gestdao de eventuais acordos de cooperacdo que
interessem ao LIFT CHALLENGE REAL DIGITAL, entre academia, fornecedores de
solucao e entidades sem fins lucrativos para promover projetos de pesquisa de
inovacao tecnoldgica na industria financeira;

Il — Pela criagdo do ambiente eletronico para a submissdo e selecdo de propostas,
de modo a viabilizar o encontro entre os proponentes de projetos de inovagao
tecnoldgica na industria financeira, a academia e os fornecedores de tecnologia.
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Art. 26° A Coordenacao do Comité de Gestao do LIFT CHALLENGE REAL DIGITAL sera a
responsavel:

| — Pela definicdo da énfase relacionada ao REAL DIGITAL.
Il - Pela indicagdo dos membros participantes do Comité Executivo de Gestao e
do Grupo de Acompanhamento de Projetos.

Art. 27° O Comité Executivo de Gestdo do LIFT CHALLENGE REAL DIGITAL sera o
responsavel:

| — Pelo recebimento, durante um periodo definido, das propostas de projetos de
inovacao tecnoldgica dentro dos padrdes estabelecidos na chamada especifica;
Il — Pela avaliacao e selecao das propostas de projetos, conforme os critérios
previamente definidos pelo préprio Comité Executivo de Gestao;

[Il — Pela aprovacao do relatorio técnico do GAP, quando for o caso; e

IV — Pela resolugao de assuntos ndo previstos.

Art. 28° O Grupo de Acompanhamento de Projetos (GAP) sera responsavel:

| — Pelo acompanhamento e suporte aos projetos selecionados;

Il — Pela apreciacdo do relatorio dos participantes;

lIl - Pela elaboracdo de um relatorio técnico sintético com vistas a avaliagcdo dos
aspectos tecnoldgicos e a producdo de uma analise situacional do MVP.

Art. 29° Os proponentes dos projetos serdo responsaveis pelo desenvolvimento das
propostas apresentadas dentro das regras estabelecidas e pela apresentacdo dos MVPs
e relatérios ao final do ciclo de 120 dias, prorrogaveis em casos extraordinarios por até
60 dias, a critério do Comité Executivo de Gestdo do LIFT CHALLENGE REAL DIGITAL.

DOS DIREITOS DOS PROPONENTES DOS PROJETOS

Art. 30° Os direitos sobre os MVPs desenvolvidos nos ambientes virtuais do LIFT
CHALLENGE REAL DIGITAL serao exclusivos de seus proponentes ou de seus indicados.
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